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Второе информационное письмо 

декады кафедры «Математики и информатики»

УВАЖАЕМЫЕ КОЛЛЕГИ!

Кафедра «Математики и информатики» филиала ГОУВПО «УдГУ» в г. Воткинске приглашает учителей математики и информатики, учащихся 1 – 11 классов общеобразовательных школ города Воткинска и Воткинского района и студентов начального и среднего профессионального образования, принять участие в ежегодных мероприятиях кафедры «Математики и информатики», которые состоятся в январе – апреле 2012 года в филиале ГОУВПО «УдГУ» в г. Воткинске.
Мероприятия проводятся в целях:

– стимулирования интереса учащихся к изучению математики и информатики;

– предоставления учащимся возможности самореализации в соревновательной деятельности на учебном и внеучебном материале;

· развития взаимодействия школьных учителей и вузовских преподавателей. 
В программе декады для учащихся школ и учреждений НПО, СПО и ВПО пройдут следующие мероприятия:
	№

п/п
	Мероприятие
	Дата, время 
	Участники 
	Место провед.

	1
	Всероссийская игра конкурс  по информатике «Инфознайка»

(Приложение 1)
	Заявки принимаются до  15 декабря,  

(организационный взнос  40 руб. с человека)
26 - 29 января

	Учащиеся 
1-11 класс
(если от школы не более  10 человек, то олимпиада проводится на базе филиала; 

если от школы более 10 человек, то заявку на участие подает сама школа и проводит игру самостоятельно)
	1 корпус,

 19 ауд.

	2
	Математическое домино

(Приложение 2)
	2.02 - 3-4 классы

4.02 – 5 классы

6.02 – 6 классы

8.02 – 7 классы

9.02 - 8 классы

13.02 -9-10 классы

(заявки принимаются

 до 29.01)
 Регистрация 12.00

Проведение 

12.30 – 13.50 
	учащиеся  

3-11 класс 
	1 корпус,
19 ауд.,
21 ауд.

	3
	Мастер-классы: 

1. «Word – от чайника до профессионала» Виноградова М.Н.
2. «Почему EXCEL?»  Шамина Н.М.
3. «Анимация в презентациях PowerPoint» - учителя предметники (не информатики) Вяткина Е.С.

4. «Maxima – на уроках математики» Кузнецова О.В.

5. «Диаграммы с Visio - легко» - Кучерова Е.А.

(Приложение 3)
	3 февраля
(заявки принимаются

 до 29.01)
Регистрация: 12.00-12.30

Проведение: 12.30-13.50
	Учителя школ города и района, преподаватели НПО и СПО
	1 корп.

14 ауд.

22 ауд.

18 ауд.

14 ауд.

21 ауд. 



	4
	Олимпиада по информатике.

Вяткина Е.С.

(Приложение 4)
	5 февраля

Регистрация 10.00

Проведение 

10.30 – 11.50
	учащихся 9-11 классов школ

	1 корпус,

19 каб.

	5
	Олимпиада по математике
(Приложение 5)
	10 февраля

(заявки принимаются

 до 29.01)
Регистрация: 12.00-12.30

Проведение: 12.30-16.00
	учащихся 9-11 классов школ

	1 корп.

19 ауд.

	6
	Открытые лекции преподавателей кафедры математики и информатики:

1. «Бесплатные пакеты компьютерной графики» Раскин П.Н.

2.  «Лень двигатель прогресса» - Кучерова Е.А.
3.  «Работа с записями на языке Паскаль» Вяткина Е.С.

4. «Математическая экономика» Кузнецова О.В.

5.  «Логические парадоксы»  Виноградова М.Н.

 (Приложение 6)
	11 февраля

(заявки принимаются

 до 29.01)
Регистрация: 
8.30-9.00

Открытая лекция:

90.00-11.00

	Студенты филиала УдГУ.

Учащиеся школ,

студенты НПО и СПО/

1 корпус


	1 корп.

19 ауд.

7 ауд.

8 ауд.

13 ауд.

17 ауд.

	7
	Олимпиада по программированию.

Раскин П.Н.

(Приложение 7)
	19 февраля 

(заявки принимаются до 29.01)

Регистрация:

10.00-10.30

Проведение: 10.30-16.00
	Учащиеся школ,

студенты НПО и СПО
	1 корп.

18 ауд.

21 ауд.

22 ауд.

	8
	Конкурс компьютерного мастерства:

1. ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
· обучающие, образовательные программы

· Web-сайты

· игровые программы

2. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ГОТОВОГО СОДЕРЖАНИЯ 

· Презентации
· «Функция по всюду» правила см.  Положение 7.

3. РАБОТА С ГРАФИКОЙ

· Видео

· Анимация (Flash и Gif)

· Коллажи

· Фотомонтаж

(Приложение 8,9)
	Срок сдачи работ на рассмотрение до 25.02
Защита работ и подведение итогов:

17 марта
Регистрация: 9.30-10.00

Защита: 10.00-15.00
	Учащиеся школ,

студенты НПО, СПО и ВПО
	1 кору.

19 ауд.

	9
	Секция математики и информатики на V научно-практической конференции школьников «Молодежь. Наука. Современность»
	24 марта 

(заявки принимаются до 10 марта)

7 апреля

(заявки принимаются до 26 апреля)


	Учащиеся 7-11 классов, 

Студенты филиала УдГУ

студенты 1,2 курсов НПО, СПО и ВПО
	


.

Победителям в конкурсных мероприятиях вручаются дипломы I, II, III степеней (учителям победителей – благодарственные письма). Всем участникам конкурсных мероприятий и семинаров вручаются сертификаты участников.

Для участия в декаде кафедры «Математики и информатики» необходимо до 29 января 2012 года прислать заявки желательно в электронном виде на электронный адрес kafmi@yandex.ru, а также можно подать письменно в кабинет 20 (кафедра МиИ) корп. 1 филиала УдГУ или устно по телефону 5-21-70 (лаборант кафедры МиИ). Команды не приславшие заявки к участию в играх не допускаются. Все вопросы по содержанию и организации Декады кафедры «Математики и информатики» можно направлять по указанному электронному адресу.

Положения по конкурсам и играм прилагаются в приложениях к настоящему информационному письму или могут быть высланы по заявке на Ваш электронный адрес.
Наши координаты:
E-mail: kafmi@yandex.ru
Сайт: www.vudgu.ru.
Телефон: 5-21-70 

Адрес: 427438 Удмуртская республика, г. Воткинск, ул. Расковой, 1а.
Приложение 1

ПОЛОЖЕНИЕ об игре-конкурсе «ИНФОЗНАЙКА» 
по информатике и информационным технологиям 
для учащихся общеобразовательных школ в 2012 году
 

С целью активизации познавательного интереса школьников в области информатики и информационных технологий Чувашское отделение Академии информатизации образования совместно с Министерством образования и молодежной политики Чувашской Республики, Чувашским государственным педагогическим университетом им. И.Я.Яковлева проводит игру-конкурс «ИНФОЗНАЙКА» для учащихся общеобразовательных школ России. 

Участниками конкурса могут стать учащиеся школ, в том числе, не изучающие информатику. 

Конкурс проводится на следующих уровнях: 

· начальный (1-2 классы); 

· подготовительный (3-4 классы);

· пропедевтический (5-7 классы);

· основной (8-9 классы);

· общеобразовательный (10-11 классы);

· углубленный (10-11 классы).

Для каждого уровня будут предложены задачи, учитывающие обученность учащихся в области информатики. Задачи начального и подготовительного уровней рассчитаны на учеников, не изучавших информатику, либо изучавших ее в безмашинном варианте. Задачи пропедевтического уровня ориентированы на учащихся, имеющих первоначальные навыки работы с компьютером и начавших изучать курс информатики. Задачи основного и общеобразовательного уровней рассчитаны на учащихся, изучающих информатику на базовом общеобразовательном уровне. Задания углубленного уровня – для учащихся, изучающих информатику больше, чем 1-2 урока в неделю. 

Задания для конкурса составляют организаторы конкурса. Все задания являются авторскими. Для подготовки к конкурсу оргкомитет ежегодно издает сборники заданий с ответами за прошлые игры (с 2005 года), которые можно либо скачать с сайта www.infoznaika.ru (в pdf формате), либо заказать в бумажном варианте, связавшись с оргкомитетом. 

Для поддержки конкурса функционирует сайт по адресу wwww.infoznaika.ru , на котором: 

· учитель может посмотреть задания прошлых лет и оценить их, пройдя он-лайн тест;

· для каждого учителя, являющегося организатором конкурса в школе, есть «Личный кабинет», который полностью автоматизирует его работу участия в конкурсе (подает заявку, вводит персональные данные, оформляет договор, отправляет ответы участников конкурса и получает результаты проверки, знакомится со статистикой конкурса по школе и региону);

· можно скачать тестовый комплекс с заданиями по «Инфознайке» прошлых лет и подготовиться к конкурсу, либо использовать в урочной или внеурочной работе учителя;

· поиграть в игру-квест «Приключения Инфознайки».

Технология организации игры и содержание заданий зарегистрированы в Отраслевом фонде алгоритмов и программ. Свидетельства № 9735, № 9736, № 9737 от 24 декабря 2007 года. 

Все участники конкурса получают сертификаты, победители – дипломы и призы.
Оплата за игру составляет 40 рублей с участника.
Для регистрации участников необходимо до 15 декабря 2011 года выслать заявку на электронный ящик кафедры «Математики и информатики» kafmi@yandex.ru

Для регистрации необходимо указать:

· Номер школы (с указанием электронного адреса школы)

· ФИО учителя информатики (с указанием электронного адреса учителя)

· Список детей – ФИО, класс, уровень (начальный, подготовительный, пропедевтический, основной, общеобразовательный, углубленный).
Отправка средств за участие в игре: до 15 декабря 2011 года

Филиал «УдГУ» в г.Воткинске берет на себя организационные моменты (регистрация участников, получение и отправка материалов, заполнение и выдача сертификатов).

Приложение 2
Правила

устной командной олимпиады по математике «Математическое домино»

1. В игре могут участвовать на один комплект задач до 16 команд. Игра идёт в течение 2 часов, о чём сообщается заранее.

2. Протокол игры ведётся жюри с выводом на экран текущих результатов через мультимедийный проектор.

3. Каждая из 28 задач имеет свою стоимость согласно распределению баллов на доминошках (0-0, 0-1, 0-2, …, 4-6, 5-5, 5-6, 6-6).

4. Каждая команда берёт себе одну задачу на свой выбор из банка задач, который находится у жюри (каждая задача - в одном экземпляре).

5. На каждую задачу (кроме 0-0) команда может дать ответ только два раза.

6. Если сразу даны верный ответ или решение, то команда получает полное суммарное количество баллов соответствующей доминошки. Если же с первого раза даны неверный ответ или решение, то в протокол ставится 0 баллов, и со второй попытки за верное решение команда сможет получить только большую часть баллов доминошки. После двух неудачных попыток задача больше не принимается, а команда наказывается штрафом, равным меньшей части баллов доминошки.

7. Доминошка 0-0 при верном решении с первой попытки даёт 10 баллов, если же решение неверное, то задача больше не принимается и по ней команда получает 0 баллов.

8. Если команда не может решить задачу и не хочет давать по ней ответ, то она может её «сбросить», т.е. сдать в жюри с получением штрафа как за нерешённую задачу.

9. Если команда ошибочно взяла задачу, которую решала ранее, то она наказывается одним штрафным баллом. Сдаёт эту задачу в жюри и берёт себе новую.

10. Игра для команды прекращается либо по окончании отведённого на неё времени, либо после того, как командой разобраны все 28 задач.

11. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.

Регламент проведения игры «Домино»

1. Ответ или решение принимается в чётко записанном виде на отдельном листке, в котором команда указывает также своё название (в правом верхнем углу) и цену задачи (в левом верхнем углу). При этом в жюри сдаётся и условие задачи.

2. У стола жюри всегда находится только один игрок. Остальные команды ждут своей очереди.

3. В случае шумного поведения команда наказывается штрафным баллом, который учитывается в окончательном итоге.

4. Если кто-то из игроков и после двух командных наказаний ведёт себя шумно, мешая в проведении игры, жюри имеет право удалить его с игры, после чего он полностью лишается возможности в ней участвовать.

5. Выйти из аудитории по необходимости игрок может только с разрешения жюри, но не позднее, чем за полчаса до окончания игры.

6. За 30 минут до конца времени игры жюри предупреждает об этом.

7. В протокол вносятся названия команд, баллы за рассмотренные задачи и штрафные баллы.

8. По окончании игры все бланки ответов сохраняются на случай возникновения спорных ситуаций.

9. Претензии по игре принимаются от капитанов команд, сразу по окончании игры до объявления окончательных итогов.

Подведение итогов

Команды, набравшие наибольшее количество баллов занимают призовые первое, второе и третье места и награждаются Дипломами, участникам вручаются сертификаты.
Приложение 3
Заявка на участие в мастер-классе
	№
	ФИО учителя
	Школа 
	Тема мастер-класса
	Электронный адрес 

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Приложение 4
Правила проведения олимпиады по информатике

Участниками олимпиады по информатике могут стать учащиеся 8-11 классов общеобразовательных школ, студенты 1 курсов НПО и СПО. 

Олимпиада проводится на следующих уровнях: 

· 8-9 классы общеобразовательных школ; 

· 10-11 классы общеобразовательных школ, студенты 1 курсов НПО и СПО.

Продолжительность олимпиады составляет 3 часа. 

Результат участника оценивается суммой баллов, полученных за предоставленные решения. Участники ранжируются по количеству набранных баллов. Участники, набравшие равное количество баллов, ранжируются по суммарному времени решения. По окончанию олимпиады жюри принимает решение о победителях, призёрах и отличившихся участниках. Официальные результаты объявляются по окончанию олимпиады на этапе награждения победителей. 

Для регистрации необходимо указать:

· Номер школы (с указанием электронного адреса школы)

· ФИО учителя информатики (с указанием электронного адреса учителя)

· Список детей – ФИО, класс.

Приложение 5
ПОЛОЖЕНИЕ

Интерактивная олимпиада по математике среди школьников и студентов 

1. Цели и задачи

1.1. Развитие интеллектуальных способностей школьников и студентов.

1.2. Предоставления учащимся возможности самореализации в соревновательной интеллектуальной деятельности.

1.3. Развитие положительной мотивации школьников и студентов к изучению математики.

2. Правила проведения

2.1.  От каждого образовательного учреждения предоставляется список участников не позднее установленного срока.

2.2.  Для выполнения заданий каждому участнику предоставляется место в аудитории, определенной для проведения олимпиады.

2.3. Олимпиада состоит из 3 задач. Все тексты задач по одной выводятся на экране с помощью проектора.
2.4.  Работа над 1-ой задачей начинается одновременно, опоздавшим участникам время не продлевается. Решение 1-ой задачи сдается через 10 минут. Жюри выполняет проверку по ответам 1-ой задачи. В это время для участников решение задачи выводится на экран. 

2.5.  К решению 2-ой задачи приступают участники, предоставившие правильный ответ 1-ой задачи. Для участников, решивших задачу неверно, олимпиада заканчивается.
2.6.  Решение 2-ой задачи сдается через 15 минут. Пока жюри выполняет проверку решения 2-ой, на экране участникам предоставляется верное решение 2-ой задачи, затем участники уходят на кафе-паузу.
2.7.  К решению 3-ей задачи приступают участники, верно решившие 2-ю задачу.
2.8. Победителем олимпиады является участник, решивший верно наибольшее число задач. 

2.9. В случае неопределенной ситуации, дается 4-я задача. Побеждает тот, кто раньше верно решит задачу.
2.10.  В случае отсутствия участника, заявленного в списке участников возможна его замена.
2.11.  Победители награждаются Дипломами, участникам вручаются сертификаты участников.
Приложение 6
Заявка на участие в открытых лекциях
Школа__________________________________________________________________

	№
	ФИО ученика
	Тема лекции
	ФИО учителя
	Электронный адрес 

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Приложение 7
Правила проведения олимпиады по программированию

Участникам предлагается четыре задания, в соответствии с которыми необходимо предоставить решения (программы).

Составление исходных текстов решений и их отладка осуществляется участниками с использованием предоставленных на выбор языков и сред программирования: Pascal, Object Pascal (Turbo Pascal, Delphi), C, C++ (Visual Studio).
Каждый участник на время работы над задачами получает в своё распоряжение один компьютер, работающий под управлением операционной системы Microsoft Windows.

Продолжительность олимпиады составляет 4 часа. Жюри имеет право продлить олимпиаду в случае каких-либо непредвиденных обстоятельств.

Результат участника оценивается суммой баллов, полученных за предоставленные решения. Каждой задаче сопоставляется максимальное количество баллов, которое можно получить за её решение. Общая максимальная сумма за решение всех задач 100 баллов.

Оценка решений проводится по следующим критериям:

1. Полнота решения, корректная работа со всем диапазоном входных данных.

2. Эффективность и оригинальность алгоритма работы программы

3. Качество оформления исходного кода программы.

4. Наличие описания (комментариев) алгоритма работы программы.

Участники ранжируются по количеству набранных баллов. Участники, набравшие равное количество баллов, ранжируются по суммарному времени решения. По окончанию олимпиады жюри принимает решение о победителях, призёрах и отличившихся участниках. Официальные результаты объявляются по окончанию олимпиады на этапе награждения победителей. 

Приложение 8
ПОЛОЖЕНИЕ

об очно-заочном конкурсе компьютерного мастерства среди школьников города Воткинска и Воткинского района

1. Цели и задачи

1.1. Объединить творческую молодежь для научно-теоретического и научно-практического общения и обмена опытом использования ИКТ

1.2. Стимулировать научно-исследовательскую, практически значимую, творческую деятельность молодых людей 

1.3. Создать возможность для демонстрации лучших работ 

1.4. Отследить уровень профессионального роста постоянных участников конкурса

2. Условия участия в конкурсе
2.1. Участникам конкурса могут стать все желающие школьники, студенты НПО, СПО, ВПО  города Воткинска и Воткинского района.
2.2. Принимаются индивидуальные и командные работы. Команда, работающая над одним конкурсным материалам, не должна превышать 5 человек. 
2.3. На конкурс принимаются функционирующие разработки на любом языке программирования с применением любого лицензионного или свободно распространяемого программного обеспечения.

2.4. Конкурс проводится в два этапа: заочный тур – производит сортировку работ и отбирает по каждой номинации 5-7 лучших работ, очный тур – дает возможность очной защиты работ и выявления победителей в каждой номинации.

2.5. Организаторы оставляют за собой право изменения заявленной участником номинации.

2.6. Лучшие работы участников конкурса будут размещены на сайте филиала УдГУ в городе Воткинске.
3. Номинации конкурса:

1. ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
· обучающие, образовательные программы

· Web-сайты

· игровые программы

2. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ГОТОВОГО СОДЕРЖАНИЯ 

· Презентации
· «Мисс функция» правила см.  Положение 6.

3. РАБОТА С ГРАФИКОЙ

· Видео

· Анимация (Flash и Gif)

· Коллажи

· Фотомонтаж

4. Требования к конкурсной работе

4.1.  Все конкурсные материалы представляются в виде одного архивного файла размером не более 32 Мбайт, исключением являются работы связанные с видео. Именем архивного файла является фамилия с инициалами_школа_направлениеконкура_название работы. Например ИвановаОВ_СОШ№2_ИгровыеПрограммы_Кнопка.

4.2. Конкурсный материал должен содержать: 

· заявка на участие (Приложение А);
· паспорт проекта (Приложение В);
· материал по направлению;
· исходные файлы для работ представленных на номинацию РАБОТА С ГРАФИКОЙ.
5. Правила проведения заочного тура

5.1. Для участия в конкурсе необходимо подать заявку на заочный тур до 25.02.2012, на электронный ящик кафедры kafmi@yandex.ru, с указанием темы «Конкурс компьютерного мастерства», содержащую информацию об участнике конкурса и его работе см. ПРИЛОЖЕНИЕ А.
5.2. Конкурсные работы принимаются в срок с 30.11.2011 до 25.02.2012г на дисках.

5.3. С результатами отборочного тура можно будет познакомиться на сайте филиала УдГУ в городе Воткинске http://www.vudgu.ru  февраля.
6. Программа конкурса 17 марта 2012 года

10.30 – 11.00 регистрация участников 

11.00 – 15.00 защита работ

15.00 – 15.30 заседание жюри, определение победителей 

15.30 – награждение 

16.00 – закрытие конкурса

Место проведения конкурса: ул. Расковой 1а филиал ГОУ ВПО «УдГУ» в г. Воткинске,. аудитория 19.
Для защиты работ предоставляется мультимедийный проектор.

7. Критерии оценивания

· Наличие всех пунктов предъявляемых к конкурсным работам (см. п.4)

· Практическая полезность проекта (программы) (оценивается по информации представленной в паспорте проекта

· Творческий подход к работе (оценивается оригинальность разработки, содержание, эстетика оформления)

· Мастерство реализации (оценивается дизайн, навигация, адекватность использования инструментальных средств, объем (сложность) кода).

8. Определение победителей и призеров конкурса.

8.1.  Жюри оценку конкурсных работ проводит путем заполнения экспертных листов. Каждый критерий оценивается по десятибалльной шкале.

8.2.  На основе предоставленных экспертных листов, а также путем совещания комиссия определяет победителей. 

8.3.  Апелляции по итогам Конкурса не принимаются.

9. Награждение по итогам Конкурса.
9.1. В каждой номинации определяется три призовых места. Победителям вручаются дипломы и ценные призы.
9.2. На Конкурсе учрежден специальный приз зрительских симпатий, который присуждается по результатам зрительского голосования.
9.3. Участникам, не ставшим победителями Конкурса, вручается сертификат об участии. 
ПРИЛОЖЕНИЕ А

Заявка на конкурс компьютерного мастерства 

Школа ________________________________________________
	№
	ФИО участников
	Номинация
	Название работы
	ФИО учителя
	Электронный адрес 
	Возрастная категория

	1
	1)

2)

3)

…
	
	
	
	
	

	2
	1)

2)

3)
	
	
	
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ В

Паспорт проекта 

	1. Номинация конкурса. 

	

	Название проекта (программы)

	

	2. Авторы, руководители, исполнители проекта (программы)

	

	

	

	

	

	3.Образовательное учреждение, представляющее проект (программу) (полное название)

	

	4. Возрастная категория

	

	5. Данные автора работы для оперативной связи 

	Рабочий телефон
	Домашний или сотовый телефон
	E-mail

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	6.Форма ресурса (презентация, фильм и т.п.)
	Формат ресурса основного файла (ppt, avi и т.п.); необходимое программное обеспечение для демонстрации работы

	
	

	7.Размер ресурса (мегабайт)

	

	8.  Краткая аннотация проекта (программы), можно в произвольной форме

	8.1. Цель проекта (программы)

	

	8.2. Основные  задачи проекта (программы)

	

	8.3. Конечный результат проекта (программы)

	

	8.4. Основная идея проекта (программы)

	


Приложение 9
ПОЛОЖЕНИЕ

о конкурсе «Функция по всюду»

1. Цели и задачи

1.1. Показать простоту и практическую значимость математики на примере темы «Функция по всюду».
1.2. Обобщить знания учащихся и студентов по теме «Функция по всюду»

1.3. Развивать умения школьников и студентов в применении изучаемой теории в решении практических задач и использовании ИТ для решения практических задач.

2. Содержание работы и критерии оценивания

2.1. От каждой команды или индивидуального участника предоставляется заявка с указанием ФИО участников, школы, класса, учителя математики. 
2.2. Участники (команды) к указанному сроку должны выполнить одну или несколько из следующих задач:

2.2.1. представить функцию, обладающую красивым графиком и/или интересными свойствами

2.2.2.  составить практическую задачу, решение которой можно иллюстрировать с помощью графика функций.
2.3. Задача команд: в течение 5 – 10 минут доказать, используя различные средства (ПК, проектор, и др.) что выбранная функция – представляет интерес в практическом, теоретическом или эстетическом значении.

2.4. Работа проверяется по следующим критериям:

2.4.1. Постановка задачи;

2.4.1. Соответствие цели средствам и результату; 

2.4.1. Наличие и качество мультимедийного материала;

2.4.1. Наличие и качество оформленной работы;

2.4.1. Подборкой материалов из разных источников информации.

2.4.1. Отражены области применения темы. Процесс решения практически завершен.

2.4.1. Перспектива дальнейшего использования и развития работы.
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