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Рабочая программа дисциплины составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО 3++ по 

направлению подготовки 44.03.02 Психолого-педагогическое образование, утвержденного 

Приказом Минобрнауки РФ от  «22» февраля 2018 г., № 121. 

 

1. Цель и задачи освоения дисциплины  

 

 Целью изучения дисциплины «Психология и педагогика игры» является: 

- ознакомление студентов с принципами деятельности организации и особенностями 

деятельности психолога в них, знакомство с теорией игр и игропрактикой, овладение 

навыками подготовки и руководства игрой; 

- методиками планирования, организации и проведения игровых и тренинговых занятий; 

- формирование целостного научного мировоззрения, адекватного решения сложных 

этическим проблем, стоящих перед практическим психологом, изучение теоретического 

раздела и овладение методами игротерапии; 

- изучить техники, стратегии и особенности проведения игр, специфику деятельности 

игротренеров и психологические возможности обучения и психокоррекции с помощью игр 

различных типов; 

- познакомиться с моделью стратегического планирования,  изучить алгоритмы управления 

сложными социальными процессами «социальными играми». 

 

Задачи:  

- основных теориях и подходах к пониманию принципов игровой деятельности; 

- современных представлениях о предмете; 

- методах контроля, воздействия и взаимодействия в игре, с целью построения 

команды и усвоение навыков командной работы в организации; 

- значении профессиональной деятельности специалиста-игротехника и игротренера в 

организации; 

-  истории игротехник и игротехнологий, морально-этических нормах работы 

практического психолога,  основных игровых методах оказания психологической 

помощи и коррекции; 

-  теории и практики проведения игр, выявление и учет особенностей деятельности 

игротехников, 

- «режиссуре социальных игр», 

 

Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

 

 Дисциплина входит в часть, формируемую участниками образовательных отношений.  

Изучению курса предшествуют следующие дисциплины: «Психология развития»,  

«Психология», «Педагогика».  

Успешное освоение дисциплины позволяет перейти к изучению предметов 

«Психология детей старшего школьного возраста», «Психология подросткового возраста», 

«Психолого-педагогическая диагностика» вариативной части ОП.  

 

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения основной образовательной программы  

 

 Планируемые результаты обучения по дисциплине  – это знания, умения, навыки и 

(или) опыт деятельности. Планируемые результаты освоения образовательной программы – 

это формируемые дисциплиной (модулем) компетенции. 
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Освоение дисциплин направлено на формирование элементов следующих 

компетенций в соответствии с ФГОС ВО и ООП ВО по данному направлению 

подготовки/специальности: 

 

Результаты 

освоения  

ООП ВО 

(компетенции) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

Результаты обучения по дисциплине (модулю) 

ПК-2. 

Способен 

поддерживать 

образцы и 

ценности 

социального 

поведения, 

навыки 

поведения в 

мире 

виртуальной 

реальности и 

социальных 

сетях 
 

ПК.2.1. 

Осуществляет 

формирование 

установки 

обучающихся на 

использование 

образцов и 

ценностей 

социального 

поведения 

Знает образцы и ценности социального поведения; 

Умеет формировать установки обучающихся на 

использование образцов и ценностей социального 

поведения; 

Владеет опытом формирования установки 

обучающихся на использование образцов и 

ценностей социального поведения 

ПК.2.2. 

Демонстрирует 

знание правил 

безопасного 

поведения в мире 

виртуальной 

реальности 

Знает правила безопасного поведения в мире 

виртуальной реальности; 

Умеет использовать знания правил безопасного 

поведения в мире виртуальной реальности; 

Владеет знаниями правил безопасного поведения в 

мире виртуальной реальности 

ПК.2.3. 

Использует 

возможности 

интернет-

пространства и 

социальных сетей 

в качестве 

инструмента 

взаимодействия с 

субъектами 

образовательного 

процесса 

Знает возможности интернет-пространства и 

социальных сетей в качестве инструмента 

взаимодействия с субъектами образовательного 

процесса; 

Умеет использовать возможности интернет-

пространства и социальных сетей в качестве 

инструмента взаимодействия с субъектами 

образовательного процесса; 

Владеет опытом использования возможностей 

интернет-пространства и социальных сетей в 

качестве инструмента взаимодействия с субъектами 

образовательного процесса 

 

4. Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества часов, выделенных 

на контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на 

самостоятельную работу обучающихся 

Объем дисциплины Всего часов 

Очная форма 

обучения 

Заочная  форма 

обучения 

Общая трудоемкость, з.е./часов 2/72 2/72 

Контактная работа (всего), часов 43 8,9 

Аудиторная: 42 8 

Лекции 14 4 

Практические занятия 28 4 

Лабораторные занятия 0 0 

Групповые и индивидуальные консультации 1 0,9 
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Руководство, консультирование, рецензирование и 

прием защиты  курсовой работы 
0 0 

Зачет  4 сем 4 сем 

Внеаудиторная:   

Индивидуальные консультации   

иные формы   

Самостоятельная работа (всего), з.е./часов 0,8/30 1,8/64 

Контроль самостоятельной работы (КСР)  0 0 

Подготовка и написание курсовой работы 0 0 

 

5. Содержание дисциплины, структурированное 

по темам (разделам) с указанием отведенного на них количества часов и видов учебных 

занятий 

Очная форма обучения 

 

№ 

п/п 

 

Разделы, темы 

дисциплины, аннотация 

темы 

 

Неде

ля 

семес

тра 

Виды учебных занятий, 

включая самостоятельную 

работу обучающихся и 

трудоемкость  

(в часах)  

Форм

ы 

теку

щего 

контр

оля 

успев

ае-

мости  

 

Формируем

ые 

компетенци

и 

/индикатор

ы 

достижения 

компетенци

й 

Контактная работа   

с преподавателем 
СРС 

Ле

к. 

Сем. 

(Практ.

) 

Ла

б. 

КСР

* 

 

Семестр 4 

1. Введение в курс. 

Определение 

понятий. 

 2 4   6  ПК-02 

2. Классификация игр.  2 4   6  ПК-02 

3. Психологические 

теории 

деловых игр и 

игротехнологий. 

 2 4   6  ПК-02 

4. Игра как 

социокультурный 

феномен. 

 2 4   6  ПК-02 

5. Методологические 

принципы 

игры. Функции и 

задачи. 

 2 4   6  ПК-02 

6. Игротехнологии в 

психологии и 

педагогике 

 2 4   6  ПК-02 

7. Инноватика и 

инновационные 

игры 

 2 4   6  ПК-02 

8. Профессиональная 

карьера как 

область использования 

игротехнологий 

 2 4   6  ПК-02 

9. Игротехнологии и пути  2 4   6  ПК-02 
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личностного 

самосовершенствовани

я 

Форма промежуточной аттестации – зачет 

 

Заочная форма обучения 

 

№ 

п/п 

 

Разделы, темы 

дисциплины, аннотация 

темы 

 

Неде

ля 

семес

тра 

Виды учебных занятий, 

включая самостоятельную 

работу обучающихся и 

трудоемкость  

(в часах)  

Форм

ы 

теку

щего 

контр

оля 

успев

ае-

мости  

 

Формируем

ые 

компетенци

и 

/индикатор

ы 

достижения 

компетенци

й 

Контактная работа   

с преподавателем 
СРС 

Ле

к. 

Сем. 

(Практ.

) 

Ла

б. 

КСР

* 

 

Семестр 4 

1. Введение в курс. 

Определение 

понятий. 

 1 2   8  ПК-02 

2. Классификация игр.  0 1   8  ПК-02 

3. Психологические 

теории 

деловых игр и 

игротехнологий. 

 0 2   8  ПК-02 

4. Игра как 

социокультурный 

феномен. 

 1 1   8  ПК-02 

5. Методологические 

принципы 

игры. Функции и 

задачи. 

 0 1   8  ПК-02 

6. Игротехнологии в 

психологии и 

педагогике 

 1 0   8  ПК-02 

7. Инноватика и 

инновационные 

игры 

 1 2   8  ПК-02 

8. Профессиональная 

карьера как 

область использования 

игротехнологий 

 0 1   8  ПК-02 

9. Игротехнологии и пути 

личностного 

самосовершенствовани

я 

 0 1   10  ПК-02 

Форма промежуточной аттестации – зачет 

 

6. Перечень учебно-методического обеспечения 

для самостоятельной работы студентов по дисциплине  

Структура СРС 
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Очная форма обучения 

Код 

формируемой 

компетенции 

Тема Вид Форма Объем 

учебной 

работы 

(часов) 

Учебно-

методические 

материалы 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Введение в курс. 

Определение 

понятий. 

Реферат, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Классификация игр. доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Психологические 

теории 

деловых игр и 

игротехнологий. 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Игра как 

социокультурный 

феномен. 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

ССР 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Методологические 

принципы 

игры. Функции и 

задачи. 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Игротехнологии в 

психологии и 

педагогике 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Инноватика и 

инновационные 

игры 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Профессиональная 

карьера как 

область использования 

игротехнологий 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Игротехнологии и пути 

личностного 

самосовершенствования 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 6 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

 

Заочная форма обучения 

Код 

формируемой 

компетенции 

Тема Вид Форма Объем 

учебной 

работы 

(часов) 

Учебно-

методические 

материалы 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Введение в курс. 

Определение 

понятий. 

Реферат, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК- Классификация игр. доклад, СРС 12 Рабочая 
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02.2, ПК-02.3 подготовка 

к с/р 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Психологические 

теории 

деловых игр и 

игротехнологий. 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Игра как 

социокультурный 

феномен. 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

ССР 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Методологические 

принципы 

игры. Функции и 

задачи. 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Игротехнологии в 

психологии и 

педагогике 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Инноватика и 

инновационные 

игры 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Профессиональная 

карьера как 

область использования 

игротехнологий 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

ПК-02.1, ПК-

02.2, ПК-02.3 

Игротехнологии и пути 

личностного 

самосовершенствования 

доклад, 

подготовка 

к с/р 

СРС 12 Рабочая 

программа, 

рекомендуемая 

литература п.8. 

 

 

Содержание СРС: 

1 Разработайте интеллектуальную игру для детей различного возраста. 

2 Подготовка к дидактической игре-путешествию «Игра: от прошлого – в будущее». 

Цель игры: формирование знаний студентов о развитии и совершенствовании игровых форм 

в истории человеческого общества. 

Ролевые функции: старейшины, ораторы, гладиаторы, борцы, философы, педагоги-

гуманисты, представители основных направлений и течений в педагогике («свободного 

воспитания», «экспериментальной педагогики», «неогуманистической педагогики» и пр.) 

Правила игры: игровые модели, воссоздаваемые студентами должны соответствовать 

требованиям времени, эпохи, социальной ситуации развития общества, базироваться на 

научных теориях соответствующей исторической эпохи. 

Первый этап – подготовительный – осуществляется на занятиях курса «Психология и 

педагогика игровой деятельности», где формируются знания студентов о динамике 

отношения общества к феномену игры, об изменении статуса игры в образовании. 

Второй этап – организационный – предполагает «погружение» студентов в ту или иную 

эпоху и постижение ими форм бытования игры в ней, специфики обращения к игре как 

средству организации досуга, воспитания и образования. Воссоздание определенной 

исторической эпохи требует от студентов осознанного проникновения в специфику 

организации школьного дела, использования игры как средства стимулирования познания 
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(Сократ), как средства физического развития ребенка (Платон, Аристотель), как 

универсального средства обучения (Я.А.Коменский, Ж.-Ж.Руссо, И.Г.Песталоцци, 

Н.И.Пирогов, Д.Дьюи и др.), как средства развития ребенка (Ф. Фребель, К. Ушинский, А. 

Макаренко, В. Сухомлинский, Б. Никитин и др.). 

Третий этап: Игра-путешествие. По творческим группам разыгрываются миниатюры, 

отражающие специфику эпохи и место игры в ней. 

3 Подготовка к дидактической игре-диспуту 

 

 

Образовательные технологии 

 

Традиционные технологии обучения. При проведении занятий и организации 

самостоятельной работы студентов используются традиционные технологии сообщающегося 

обучения, предполагающие передачу информации в готовом виде, формирование учебных 

умений по образцу повествовательно-сообщающего, или повествовательно-

информационного метода обучения (лекция, объяснение); диалогического метода изложения 

материала; метода проблемного изложения изучаемого материала. Метод проблемного 

изложения изучаемого материала активизирует процесс мыслительной деятельности 

студентов. Использование традиционных технологий обеспечивает: повествовательно-

сообщающий, или повествовательно-информационный метод обучения (лекция, 

объяснение), позволяет объяснение связать с анализом и истолкованием излагаемого 

материала, что активизирует познавательный интерес студентов.  

При проведении практических занятий используется: диалогический метод, метод 

устного индивидуального опроса.  Диалогический метод  позволяет детально обсуждать и 

осмыслять поставленные вопросы, индивидуальный устный опрос позволяет выявить 

уровень знания студентом изучаемого материала, а также выявить осмысленность, глубину и 

прочность усвоенных знаний.  

Интерактивные технологии обучения позволяют организовать обучение как 

продуктивную творческую деятельность в режиме взаимодействия студентов друг с другом 

и с преподавателем. Лекция-диалог является таким методом изложения материала, который 

побуждает студентов рассуждать, анализировать изучаемый материал в определенной 

логической последовательности и самостоятельно подходить к соответствующим 

теоретическим выводам и обобщениям.  

 

7. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 

 

Оценка качества освоения дисциплины включает текущий контроль успеваемости, 

промежуточную аттестацию обучающихся и итоговую государственную аттестацию 

выпускников. 

Текущий контроль успеваемости осуществляется в форме опроса, реферата, проверки 

домашнего задания, тестовых заданий, самостоятельной работы. Результаты текущего 

контроля учитываются при осуществлении промежуточной аттестации студентов.  

Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины проводится в форме 

экзамена. 

 

Примерный перечень вопросов к зачету 

 

1.  Понятия «игра», «игровая деятельность» и их толкование. 

2 Динамика отношения общества к феномену игры в истории развития человечества. 

3. Проблема игры в философии. 

4. Социальная природа игры. 

5. Понятие о функциях детской игры. 
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6. Основные подходы к типологии игры в философии, психологии и педагогике. 

7. Психолого-педагогическая характеристика подвижных игр. 

8. Методические приемы организации подвижных игр. 

9. Психолого-педагогическая характеристика дидактических игр. 

10. Методические приемы использования игровых упражнений и дидактических игр в 

обучении. 

11. Психолого-педагогическая характеристика развивающих игр. 

12.  Методические приемы использования развивающих в работе с разными категориями 

детей. 

13.  Психолого-педагогическая характеристика коллективных игр. 

14.  Методические приемы использования коллективных игр в учебном и воспитательном 

процессе. 

15. Психолого-педагогическая характеристика ролевых и сюжетно-ролевых игр. 

16. Методические приемы организации и проведения ролевых игр с детьми разного возраста. 

17. Психолого-педагогическая характеристика интеллектуальных игр. Методические приемы 

разработки и проведения интеллектуальных игр с детьми разного возраста. 

18.  Психолого-педагогическая характеристика компьютерных игр. Возможности 

использования компьютерных игр в образовании. 

19. Возрастной и дифференцированный подход в организации игровой деятельности детей. 

20.  Педагогический потенциал детской игры. 

21.  Психолого-педагогическая характеристика игрового тренинга как специфической 

игровой формы. 

 

Оценивание результатов устных опросов на зачете 

Ответ обучающегося оценивается по балльной системе от «1» до «10» баллов. Для 

оценивания результатов устных и письменных опросов устанавливается следующая градация 

баллов: 

«1» балл - правильные и конкретные, без грубых ошибок ответы на основные вопросы. 

Наличие отдельных неточностей в ответах. Отсутствие ответов на дополнительные вопросы. 

«2-3» балла - правильные и конкретные, без грубых ошибок ответы на основные вопросы. 

Наличие отдельных неточностей в ответах. В целом правильные ответы с небольшими 

неточностями на дополнительные вопросы. Некоторое использование в ответах на вопросы 

материалов рекомендованной литературы. 

«4-5» баллов - твердые и достаточно полные знания программного материала, понимание 

сущности рассматриваемых процессов и явлений. Последовательные и правильные, но 

недостаточно развернутые ответы на основные вопросы. Правильные ответы на 

дополнительные вопросы. Не возможность сослаться в ответах на вопросы на материалы 

рекомендованной литературы. 

«6-7» баллов - твердые и достаточно полные знания программного материала, 

понимание сущности рассматриваемых процессов и явлений. Последовательные и 

правильные, но недостаточно развернутые ответы на основные вопросы. Правильные ответы 

на дополнительные вопросы. Ссылки в ответах на вопросы на отдельные материалы 

рекомендованной литературы. 

«8-9» балла - глубокие исчерпывающие знания всего программного материала, 

понимание сущности и взаимосвязи рассматриваемых процессов и явлений. Логически 

последовательные, полные, правильные и конкретные ответы на все основные вопросы. 

Правильные и конкретные ответы дополнительные вопросы. Не достаточное использование 

в необходимой мере в ответах на вопросы материалов всей рекомендованной литературы. 

«10» баллов - глубокие исчерпывающие знания всего программного материала, 

понимание сущности и взаимосвязи рассматриваемых процессов и явлений. Логически 

последовательные, полные, правильные и конкретные ответы на все основные вопросы. 
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Правильные и конкретные ответы дополнительные вопросы. Использование в необходимой 

мере в ответах на вопросы материалов всей рекомендованной литературы. 

Допускается выставление «0» баллов в случае, когда не получено правильно 

ответа ни на один их вопросов. 

 

Примерные задания для устного опроса 

 

Задача 1 Мальчик, 7 лет. С раннего детства проявляет интерес к лепке, рисованию, 

конструированию. Хорошо рисует, лепит, создает необычные конструкции, фантазирует. На 

предложение воспитателя отдать ребенка в художественную студию родители ответили 

отказом, решив, что мальчик должен заниматься спортом. В детском саду он ни с кем не 

дружит, часто конфликтует с детьми, если ему мешают рисовать или строить, если кто-то из 

детей хочет присоединиться к его игре, чаще всего он не пускает. Очень 

замкнут, медлителен, его трудно отвлечь от любимого занятия, «ребенок в себе». 

Задача 2 Мальчик Саша, оставшись еще на один год в детском саду в другой 

группе, скучает по своим воспитателям, к которым ходил четыре года. Саша часто приходит 

в гости в свою бывшую группу: общается с воспитателями, играет с малышами, учит 

создавать постройки из конструктора и т. д. Воспитатели всегда принимают ребенка, маме 

Саши тоже нравятся эти посещения - с воспитателями у нее хорошие, доверительные 

отношения. Однажды, забирая ребенка из детского сада. Ольга Петровна (мама) обнаружила 

у него чужую маленькую машинку. 

Задача 3 Летом дети встречают своих родителей на игровой площадке. До 

прихода родителей дети играют. Олег и Вика, во время бега сталкиваются, налетают друг на 

друга. Вика с плачем подходит к воспитателю и говорит, что Олег ее ударил. 

Задача 4 Трое детей бегают по участку детского сада, наталкиваются на своих 

товарищей. На замечание воспитателя отвечают, что они играют в «войну». Как должен 

поступить педагог? 

Задача 5 Две девочки во время игры в «семью» хотят выполнять роль мамы, 

назревает ссора. Какой должна быть реакция воспитателя? 

Задача 6 Мама бесконечно опаздывает за ребенком. Конфликтовать нельзя, 

хвалить – тоже. Ваши действия. 

Задача 7 Ребенок тяжело переносит адаптацию, плачет, устраивает истерики, 

расставаясь с мамой. Утомленный воспитатель говорит: «Сегодня, как только ты захочешь, 

мама за тобой придет». Но мама не может оставить работу, а если сегодня не сдержать 

обещание, завтра. Ваши действия. 

 

Оценивание результатов устных опросов на практических занятиях 

Критерии оценки: 

– правильность ответа по содержанию задания (учитывается количество и 

характер ошибок при ответе); 

– полнота и глубина ответа (учитывается количество усвоенных фактов, понятий и 

т.п.); 

– сознательность ответа (учитывается понимание излагаемого материала); 

– логика изложения материала (учитывается умение строить последовательный 

рассказ, грамотно пользоваться специальной терминологией); 

– рациональность использованных приемов и способов решения поставленной 

учебной задачи (учитывается умение использовать наиболее прогрессивные эффективные 

способы достижения цели); 

– своевременность и эффективность использования наглядных пособий и технических 

средств при ответе (учитывается грамотно и с пользой применять наглядность и 

демонстрационный опыт при устном ответе); 

– использование дополнительного материала; 
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– рациональность использования времени, отведенного на задание (не одобряется 

затянутость выполнения задания, устного ответа во времени, с учетом индивидуальных 

особенностей студентов). 

Ответ обучающегося оценивается по балльной системе от «1» до «3» баллов. Для 

оценивания результатов устных и письменных опросов устанавливается следующая градация 

баллов: 

«1» балл – в ответах на вопросы имеется одна грубая ошибка и не более одной не 

грубой ошибки или грубые ошибки отсутствуют, но допущено две и более негрубых 

ошибки. 

«2» балла – допущена одна негрубая ошибка или два, три недочета. 

«3» балла – на все вопросы дан полный, развернутый ответ без неточностей и 

недочетов. 

Допускается выставление «0» баллов в случае, когда не получено правильно ответа ни 

на один их вопросов. 

 

Примерные тестовые задания для текущего контроля 

 

1.Начало разработки общей теории игры относят к трудам… 

(один ответ) 

1) Ф.Шиллера и Г.Спенсера 

2) А.Валлона 

3) Ж.Жане 

2.Игра эпохи первобытного человека характеризуется тем, что она 

(один ответ) 

1) интуитивна, ненаучна 

2) является необязательным элементом человеческой жизни 

3) носит общественный характер 

3.Установите соответствие теории происхождения игры и ее автора: 

(на соответствие) 

Левая часть(A): 

1) избытка сил 

2) воздействия через игру 

3) социального стимулирования 

4) религиозного начала 

5) отдыха в игре 

Правая часть(B): 

1) М.М. Рубинштейн, А.Н. Леонтьев, Д.Н. Узнадзе 

2) М. и Э. Неймейер 

3) Г. Спенсер, Г. Шурц 

4) Штейнталь, Шалер, Патрик 

5) И. Хейзинга, В.Н. Всеволодский-Гернгросс 

4 Главное назначение игр - физическое развитие и воспитание будущих воинов 

характеризует эпоху 

(один ответ) 

1) средневековья 

2) первобытного общества 

3) рабовладения 

4) нового времени 

5.Игры считались «выплясыванием перед дьяволом» в эпоху 

(один ответ) 

1) средневековья 

2) первобытного общества 
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3) рабовладения 

4) нового времени 

6.Проводимые в Дельфах спортивные игры и соревнования музыкальных и поэтических 

турниров назывались 

(один ответ) 

1) Олимпийские 

2) Спартанские 

3) Дельфийские 

4) Эфинейские 

7.Теорию отдыха в игре разрабатывали 

(один ответ) 

1) М. и Э. Неймейер 

2) К.Д. Ушинский, Ж.Пиаже, Н.С. Макаренко 

3) Г. Спенсер, Г. Шурц 

4) И. Хейзинга, В.Н. Всеволодский-Гернгросс 

8.Немецкий ученый К.Гросс подразделял игровые явления на… 

(один ответ) 

1) подражательные и боевые 

2) боевые, любовные,подражательные, социальные 

3) любовные, социальные и боевые 

4) дидактические, спортивные, ритуальные 

9.Дельфийские НЕ включали соревнования в… 

(один ответ) 

1) спорте 

2) поэтическом эсусстве 

3) музыкальном искусстве 

4) дискуссии 

10.Немецкий ученый К.Гросс является автором теории 

(один ответ) 

1) предупреждения 

2) рекапитуляции и антиципации 

3) избытка сил 

4) абсолютизации культурного значения игры 

11.Й. Хейзиига, Х. Ортега-и-Гассет, Г. Гессе разрабатывали теорию 

(один ответ) 

1) предупреждения 

2) рекапитуляции и антиципации 

3) избытка сил 

4) абсолютизации культурного значения игры 

12.Психологический подход исследования игры стремится 

(один ответ) 

1) исследовать игру на основе обобщения данных различных наук 

2) рассмотреть игру как символ мира в глазах человека 

3) установить взаимосвязь между игрой, развитием и обучением 

 

Оценивание результатов тестирования 

Ответ обучающегося оценивается по балльной системе от «0» до «15» баллов. Для 

оценивания результатов тестирования устанавливается следующая градация баллов: 

Шкала оценивания при тестировании: 

«15» баллов - 87-100% правильных ответов; 

«10» баллов - 67-86% правильных ответов; 

«5» баллов – 50-66% правильных ответов; 
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«0» баллов - 49% и меньше правильных ответов. 

7.1 Критерии оценивания результатов обучения 

Для оценки знаний, умений, навыков и формирования компетенции по дисциплине может 

применяться балльно-рейтинговая/традиционная система контроля и оценки успеваемости 

студентов. В основу балльно-рейтинговой системы (БРС) положены принципы, в 

соответствии с которыми  формирование рейтинга студента осуществляется в ходе текущего, 

промежуточного контроля и промежуточной аттестации знаний. 

Шкала 

оценивания 

Экзамен Зачет 

85-100 Отлично  

Зачет 70-84 Хорошо 

60-69 Удовлетворительно 

0-59 Неудовлетворительно Незачет 

При использовании традиционной системы контроля и оценки успеваемости студентов 

должны быть представлены критерии выставления оценок по четырехбалльной системе 

«отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно» либо «зачет», 

«незачет». 

Оценка  Критерии оценивания  

Высокиий 

уровень «5» 

(отлично) 

85-100 баллов 

оценку «отлично» заслуживает студент, 

освоивший знания, умения, компетенции и 

теоретический материал без пробелов; 

выполнивший все задания, 

предусмотренные учебным планом на 

высоком качественном уровне; 

практические навыки профессионального 

применения освоенных знаний 

сформированы. 

Средний уровень 

«4» (хорошо) 

70-84 баллов 

оценку «хорошо» заслуживает студент, 

практически полностью освоивший знания, 

умения, компетенции и теоретический 

материал, учебные задания не оценены 

максимальным числом баллов, в основном 

сформировал практические навыки. 

Пороговый 

уровень «3» 

(удовлетворительно) 

60 – 69 баллов 

оценку «удовлетворительно» заслуживает 

студент, частично с пробелами освоивший 

знания, умения, компетенции и 

теоретический материал, многие учебные 

задания либо не выполнил, либо они 

оценены числом баллов близким к 

минимальному, некоторые практические 

навыки не сформированы. 

Минимальный 

уровень «2» 

(неудовлетворительно) 

Ниже 59 баллов  

оценку «неудовлетворительно» заслуживает 

студент, не освоивший знания, умения, 

компетенции и теоретический материал, 
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учебные задания не выполнил, 

практические навыки не сформированы. 

 

 

 

7.2 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 

формирования компетенций 

Оценивание знаний, умений и навыков, формируемых при изучении учебной 

дисциплины, осуществляется в процессе текущей и промежуточной аттестации. 

Текущая аттестация проводится в течение периода обучения, отведенного на 

изучение учебной дисциплины, и включает контроль формирования компетенций в 

процессе аудиторных занятий и самостоятельной работы обучающегося. 

Промежуточная аттестация. Промежуточной аттестацией завершается изучение 

дисциплины. Промежуточная аттестация проводится согласно расписанию 

экзаменационной сессии.  

Промежуточная аттестация, проводимая в виде зачета, может быть выставлена без 

дополнительных проверок, по результатам текущего контроля сформированности знаний, 

умений и навыков у обучающихся на практических занятиях. 

 

Формы промежуточной аттестации учебной дисциплины:  

- тестирование;  

- собеседование с письменной фиксацией ответов обучающихся;  

- письменная контрольная работа;  

- устный (письменный) экзамен (зачет);  

- прием выполненных самостоятельно заданий, рефератов 

 

8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины  

 

8.1.Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой 

для освоения дисциплины (модуля) 

 

Основная литература 

1 Беличева, С.А., Белинская, А.Б. Социально-педагогическая диагностика и сопровождение 

социализации несовершеннолетних [Электронный ресурс]: учебное пособие / С.А. Беличева, 

А.Б. Белинская. - Ростов н/Д: Феникс, 2013 - (Высшее образование) (Библиотека ВлГУ) 

Режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785222211182.html 

2 Фиофанова, О.А.Психология взросления и воспитательные практики нового поколения 

[Электронный ресурс]: учеб. пособие/ О.А. Фиофанова - М.: ФЛИНТА, 2012 (Библиотека 

ВлГУ) Режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785976512368.html 

3 Чернышева Н.С. Практикум по возрастной психологии / Н.С.Чернышева; Владим. гос. 

ун-т им. А.Г. и Н.Г. Столетовых.- Владимир: Изд-во ВлГУ, 2015.- 98 с. (Библиотека 

ВлГУ) Режим доступа: http://e.lib.vlsu.ru:80/handle/123456789/4307 

 

Дополнительная литература  
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1 Бадагина, Л. П. Психология познавательных процессов [Электронный ресурс] : учеб. 

пособие / Л. П. Баданина. - 2-е изд., стер. - М.: Флинта, 2012 - 240 с. - URL: 

http://znanium.com/bookread2.php?book=454599. 

2 Возрастная физиология и психофизиология: Учебное пособие [Электронный ресурс] / Р.И. 

Айзман, Н.Ф. Лысова. - М.: НИЦ ИНФРА-М, 2014 - 352 с. URL: 

http://www.znanium.com/bookread.php?book=376897 

3 Болотова, А.К., Молчанова О.Н. Психология развития и возрастная психология 

[Электронный ресурс]: учеб. пособие / А.К. Болотова, О.Н. Молчанова - М. : ИД Высшей 

школы экономики, 2012.- 526 с. - (Учебники Высшей школы экономики). (Библиотека 

ВлГУ). Режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785759807315.html 

4 Ковальчук, М.А., Тарханова, И.Ю. Девиантное поведение: профилактика, коррекция, 

реабилитация [Электронный ресурс]: пособие /М.А. Ковальчук, И.Ю. Тарханова. – М.: 

ВЛАДОС, 2010 - (Библиотека психолога) (Библиотека ВлГУ) 

Режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785691017568.html 

5 Самыгин, С.И. Психология развития, возрастная психология для студентов вузов 

[Электронный ресурс] / С. И. Самыгин [и др.]; под общей редакцией Л. И. Щербаковой. - 

Ростов н/Д: Феникс, 2013 220с. – «(Шпаргалки)» (Библиотека ВлГУ) 

Режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785222212516.html 

 

Интернет-ресурсы: 

Детская психология для родителей - http://www.psyparents.ru 

Журналы по психологии МГППУ - http://psyjournals.ru 

Психология в Интернете (МГУ - http://www.psy.msu.ru/links/ 

электронная библиотека - www.koob.ru 

электронная библиотека Педагогическая библиотека - www.pedlib.ru 

 

Периодические издания: 

1. Педагогика и психология образования. - URL: 

https://elibrary.ru/contents.asp?titleid=56543; 

Вестник Московского государственного областного университета. Серия: Психологические 

науки. - URL: https://elibrary.ru/contents.asp?titleid=25663  

2. Вестник Костромского государственного университета им. Н.А. Некрасова. Серия: 

Педагогика. Психология. Социальная работа. Ювенология. Социокинетика.– URL: 

http://elibrary.ru/contents.asp?titleid=31831 

3. Вестник Московского университета. Серия 14 Психология. – URL: 

http://dlib.eastview.com/browse/publication/9665/udb/1270 

4. Вестник Санкт- Петербургского университета. Психология и педагогика. – URL: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/71233/udb/2630 

5. Вопросы психологии. - URL: https://dlib.eastview.com/browse/publication/79646/udb/4 

6. Наука и школа. - URL: https://elibrary.ru/contents.asp?titleid=8903; 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/79294/udb/1270 

7. Психологическая наука и образование URL:. https://elibrary.ru/contents.asp?titleid=9314 

8. Психологический журнал. - URL: https://dlib.eastview.com/browse/publication/614/udb/4 

9. Международный журнал социальных наук. – URL: 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/556/udb/4 

10. Развитие личности. - URL: https://e.lanbook.com/journal/2098 

11. Человек. - URL: http://dlib.eastview.com/browse/publication/484/udb/4 

 

8.2.Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 

(далее - сеть «Интернет»), необходимых для освоения дисциплины (модуля) 
 

ЭБС IPRbooks (18-19) 

http://www.znanium.com/bookread.php?book=376897
https://elibrary.ru/contents.asp?titleid=25663
http://elibrary.ru/contents.asp?titleid=31831
http://dlib.eastview.com/browse/publication/9665/udb/1270
https://dlib.eastview.com/browse/publication/71233/udb/2630
https://dlib.eastview.com/browse/publication/79646/udb/4
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1. Гуревич П.С. Психология [Электронный ресурс] : учебник для студентов вузов / П.С. 

Гуревич. — Электрон. текстовые данные. — М. : ЮНИТИ-ДАНА, 2017. — 319 c. — 

5-238-00905-4. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/71045.html 

2. Смольникова Л.В. Психология [Электронный ресурс] : учебное пособие для студентов 

всех направлений / Л.В. Смольникова. — Электрон. текстовые данные. — Томск: 

Томский государственный университет систем управления и радиоэлектроники, 2016. 

— 337 c. — 2227-8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/72361.html 

3. Козловская Т.Н. Общая психология (сборник практических заданий) [Электронный 

ресурс] : учебное пособие / Т.Н. Козловская, А.А. Кириенко, Е.В. Назаренко. — 

Электрон. текстовые данные. — Оренбург: Оренбургский государственный 

университет, ЭБС АСВ, 2017. — 344 c. — 978-5-7410-1688-6. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/71294.html 

4. Общая психология [Электронный ресурс] : хрестоматия / А.В. Иващенко [и др.]. — 

Электрон. текстовые данные. — Оренбург: Оренбургский государственный 

университет, ЭБС АСВ, 2015. — 102 c. — 978-5-7410-1195-9. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/54130.html 

5. Полякова И.В. Психология. Тесты [Электронный ресурс] : учебно-методическое 

пособие / И.В. Полякова. — Электрон. текстовые данные. — Саратов: Ай Пи Эр 

Медиа, 2017. — 130 c. — 978-5-4486-0045-6. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/72467.html 

 

ЭБС Юрайт (2018) 

1. Столяренко, Л. Д. Общая психология : учебник для академического бакалавриата / Л. 

Д. Столяренко, В. Е. Столяренко. — М. : Издательство Юрайт, 2018. — 355 с. — 

(Серия : Бакалавр. Академический курс). — ISBN 978-5-534-00094-8. — Режим 

доступа : www.biblio-online.ru/book/DD8AF70A-93A8-4BEF-AB94-CD25D5840550. 

2. Феоктистова, С. В. Психология : учебное пособие для академического бакалавриата / 

С. В. Феоктистова, Т. Ю. Маринова, Н. Н. Васильева. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : 

Издательство Юрайт, 2018. — 241 с. — (Серия : Бакалавр. Академический курс). — 

ISBN 978-5-534-05421-7. — Режим доступа: www.biblio-online.ru/book/FE1F7801-

73E1-400F-9571-4F880F1DA712. 

 

8.3.Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень 

программного обеспечения и информационных справочных систем (при 

необходимости) 

На занятиях используются средства мультимедиа (чтение лекций с использованием 

слайд-презентаций, графических объектов, видео- аудио- материалов (через Интернет)), 

специализированных и офисных программ, баз данных (см. таблицу программного 

обеспечения). Преподаватель организует взаимодействие с обучающимися посредством 

электронной почты, компьютерного тестирования и локальной сети филиала. Также через 

электронную информационно-образовательную среду (ЭИОС) для студентов предусмотрена 

доступность рабочих программ и примерных фондов оценочных средств для любого 

участника учебного процесса, возможность консультирования обучающихся с 

преподавателем (проверка домашних заданий и т.д.) в любое время и в любой точке 

посредством сети Интернет (через электронную почту и социальные сети). 

 

Название ПП Договор Дата Кол-во 

лицензий 

Microsoft Office 2010 0313100004015000052-

0006194-01/1858 

30.11.2015 Не 

ограничено 

Microsoft  Windows 7 0313100004015000052- 30.11.2015 Не 

http://www.iprbookshop.ru/72361.html
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0006194-01/1858 ограничено 

Microsoft  Windows 2012 0313100004015000052-

0006194-01/1858 

 Серверная 

Kaspersky 1752-151218-

103823/223/14 

30.12.2016 302 

Abby FineReader 84611 19.02.2010 10 

Abby Lingvo 84611 19.02.2010 Не 

ограничено 

Логомиры 22244/ИЖ1833 21.12.2010 Не 

ограничено 

Перволого 20101731 15.11.2010 Не 

ограничено 

КонсультантПлюс ИКП2016/ЛСВ-012 10.06.2016 Серверная 

Camtasia 6  13.01.2009  5 

7-Zip 
freeware Не 

ограничено 

CCleaner 
freeware Не 

ограничено 

STDU Viewer 
freeware Не 

ограничено 

ПОZнание-Экзаменатор 
freeware Не 

ограничено 

Adobe Reader 
freeware Не 

ограничено 

AIMP 
freeware Не 

ограничено 

CDBurnerXP 
freeware Не 

ограничено 

 

9.Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине 

 

Требования к аудитории (помещению, местам) для проведения занятий: 

Специального материально-технического обеспечения не требуется. 

Рекомендуются инновационные компьютерные технологии, основанные на 

операционных системах Windows, а также интернет-ресурсы (сайты образовательных 

учреждений, ведомств, журналов, информационно-справочные системы, электронные 

учебники). 

При проведении занятий в аудитории может использоваться интерактивное 

оборудование (компьютер, мультимедийный проектор, интерактивный экран), что позволит 

значительно активизировать процесс обучения. Это обеспечивается следующими 

предоставляемыми возможностями: отображением содержимого рабочего стола 

операционной системы компьютера на активном экране, имеющем размеры классной доски, 

имеющимися средствами мультимедиа; средствами дистанционного управления 

компьютером с помощью электронного карандаша и планшета.  

10. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

Организация подготовки к практическим (семинарским) занятиям 

Подготовка к практическим занятиям начинается с анализа лекционного материала. 

Работа на лекции предполагает не только ознакомление с содержательным аспектом темы, 

но и понимание логики овладения материалом курса, осознание проблематики темы. 

Наличие собственного конспекта лекций позволяет еще раз ознакомиться, продумать, 

разобраться в новом материале, так как недостаточно понятые во время лекции положения 
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могут быть восстановлены в памяти, сопоставлены с другими, додуманы, дополнены, 

уяснены и расширены с помощью учебной литературы. Хорошо овладеть содержанием 

лекции – это: 1) знать тему; 2) понимать значение и важность ее в данном курсе; 3) четко 

представлять план; 4) уметь выделять главное; 5) усвоить значение примеров и 

иллюстраций; 6) связать вновь полученные сведения о предмете или явления с уже 

имеющимся; 7) представлять возможность и необходимость применения полученных 

сведений. 

Непосредственная подготовка к занятию осуществляется на основе методических 

рекомендаций по изучаемой теме. При этом необходимо изучить предлагаемую литературу 

по вынесенным темам, обратить внимание на проблемы, обозначенные преподавателем 

трудности, обычно возникающие у студентов. 

Работа с книгой – основной вид самостоятельной работы студента в  вузе и 

одновременно подготовка к будущей практической работе. Знакомство с книгой 

целесообразно начать с изучения оглавления. Именно оно позволяет получить общее 

представление о структуре и содержании книги, принятой автором систематизации 

материала. Независимо от выбранного объема изучаемого текста целесообразно прочитать 

введение и предисловие. В них обычно формулируются задачи и методы изложения. 

Знакомство с книгой целесообразно завершать чтением заключения, которое позволяет 

понять основные обобщенные выводы, главные мысли автора. 

Основные положения прочитанной книги целесообразно излагать в конспекте. 

Конспектирование – наиболее распространенная форма, краткого, связного и 

последовательного письменного пересказа содержания с аргументами и личными 

замечаниями. Особенностью конспекта является то, что в него входят различные формы 

записей – план, тезисы, выписки, доводы, цитаты, расчеты, выводы и др 

11. Особенности организации образовательного процесса по дисциплине для 

инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья 

Реализация дисциплины для лиц с ограниченными возможностями здоровья 

осуществляется с учетом особенностей психофизического развития, индивидуальных 

возможностей и состояния здоровья таких обучающихся. 

Для маломобильных групп населения имеется необходимое материально-техническое 

обеспечение (пандусы, оборудованные санитарные комнаты, кнопки вызова персонала, 

оборудованные аудитории для лекционных и практических занятий) 

Для адаптации программы освоения дисциплины используются следующие методы:  

Для лиц с нарушениями слуха используются методы визуализации информации 

(презентации, использование компьютера для передачи текстовой информации и др.) 

Для лиц с нарушениями зрения используются такие методы, как увеличение текста и 

картинки (в программах Windows), программы-синтезаторы речи,  в том числе в ЭБС.  

Форма проведения текущей и промежуточной аттестации для инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья устанавливается с учетом индивидуальных 

психофизических особенностей (устно, письменно на бумаге, письменно на компьютере, в 

форме тестирования и т.п.), при необходимости выделяется дополнительное время на 

подготовку.  

 

 

 


